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O FUTURO DA ANIMACAO SOCIOCULTURAL

1. VISAO PROSPECTIVA DA ANIMACAO SOCIOCULTURAL: DESAFIOS DADOS
PELOS SINAIS DA HISTORIA

Na actualidade a Animacdo Sociocultural, em Portugal, e em diferentes contextos do
mundo, encontra-se num estadio de evolugédo cuja complexidade importa reflectir mediante um
discurso que revele a validade e a imprescindibilidade sociais da sua actuacéo.

Este dever imperioso inscreve-se numa cidadania activa que urge desenvolver face aos

muitos problemas existentes na sociedade portuguesa e que nunca é demais recordar:

e desintegracdo humana: social, cultural, familiar, politica, educativa;

e debilidade dos movimentos sociais, nomeadamente: associa¢fes, sindicatos,
organizagbes populares de base, que num passado recente, respondiam as
insuficiéncias do poder;

e democracia calendarizada, ritualizada e desligada do sentido da vida quotidiana e
cada vez mais ligada a um sistema partidocratico fracturante e leitor de uma
realidade parcial;

o delegacéo representativa em vez de participacdo assumida pela via do compromisso
social;

e gestdo cultural do produto em vez da cultura do processo;

e visdo multicultural e intercultural desligada de uma valorizacdo educativa cada vez
mais associada a fenomenos de exclusio;

e desigualdades sociais geradoras de injusticas gritantes, onde ha pensionistas a
auferirem mais de 18.000 euros e outros a viverem com uns miseros 150 euros;

e auséncia de uma cultura da vivéncia e da convivéncia, predominando uma “cultura”
virtual alienante, desfasada da vida e assente no virtual, onde as pessoas vivem a
partir da vida dos outros;

e comunicacdo mecanica, onde se fala a partir do telemovel, da Internet, impedindo a
pessoa do didlogo humano;

e consumismo irracional, revelador de um simbolo assente no primado do ter em
relacdo ao ser;

e dependéncia de farmacos, nomeadamente antidepressivos, geradores de
dependéncias psicossomaéticas, devido a auséncia de programas de Animagédo

Sociocultural fomentadores de convivio e promotores de uma vida com sentido;



e desintegracdo do meio rural e grande concentracdo humana na faixa litoral do
territério, provocando desequilibrios ambientais, culturais, sociais;

e desagregacdo do sector primario e debilidade do sector produtivo secundario,
originando uma concentracdo de recursos humanos na area dos servicos, causadora
de desajustes no tecido social;

e apologia do passatempo e do “mata tempo” no centro comercial, segundo 0s ritmos
da “cultura do Shopping”, onde se vai para ver e comprar 0 que Se precisa, mas
também o que se ndo necessita e, onde se assiste a um movimento de pessoas sem

lacos humanos e a excluséo social entre os que véem e 0s que compram.

Ao reflectirmos sobre o futuro da Animagdo Sociocultural, em Portugal, estranha e
preocupadamente temos a noc¢ao do paralelismo entre o que existe na actualidade e o que esteve
na origem da Animacdo Sociocultural e, entdo, lembramo-nos das marcas trazidas pela historia
e gue sdo, entre outras: o problema do éxodo rural e os respectivos problemas de integracdo, 0s
problemas associados a comunicacdo interpessoal e a necessidade de promover programas que
valorizem a inter relacdo humana, o problema do défice de participacdo e a necessidade de
promover programas de Animacdo Sociocultural, tendo em vista o fomento de uma participacao
comprometida com o desenvolvimento e a autonomia das pessoas.

N&o somos defensores das teorias transmissoras da ideia de que a historia se repete,
contudo, somos crentes do principio que, embora a histéria seja irrepetivel, existem problemas
no seio das comunidades que s6é podem ser superados pela accdo solidaria de lagos
comunitarios.

Para uma visdo do futuro da Animacdo Sociocultural, sustentada pelos sinais
conferidos pela historia, trazemos a colacdo as opiniGes de cinco personalidades ligadas a
evolucdo da Animagdo, em Portugal, que muito contribuiram para a afirmacdo do seu discurso,
sobretudo nas décadas de 70 e 80. Assim, aquando da entrevista realizada para a compreensdo
do fendmeno da Animagéo Sociocultural, tomamos em boa nota as opiniGes de Augusto Santos
Silva, Orlando Garcia, Esau Dinis, Henriqgue Gomes Araljo e Luis Martins que apresentam
perspectivas muito diversas relativas a problematica do futuro da Animacéo. Os trés primeiros
autores referidos emitem opinides de que resultam trés hipOteses futuras para o futuro da
Animacéo Sociocultural.

O Futuro da Animacdo Sociocultural, em Portugal, segundo Augusto Santos Silva, vai
centrar-se no desenvolvimento comunitario.

“As questbes do desenvolvimento rural podem ser abordadas numa
perspectiva de Animacao, os programas leader da Uni&o Europeia foram
criados com base na aplicacdo de procedimentos em que um Animador
se reconhece. Eu pelo menos reconheco, até acho que houve alguma
pressao exdgena que conduziu a que o Estado Portugués, por si préprio,



tivesse de apoiar esse tipo de esforcos. A Animacdo Sociocultural tal
como a associacdo “In-Loco do Algarve a pratica, ou o conjunto de
organismos que se costumam reunir na Manifesta e 0 que a Manifesta
representa, ou a Rede Animar, tudo isso representa um corpo de
principios e de procedimentos que é aplicavel depois em situacdes muito
diferentes entre si, embora tenham sempre como caracteristicas comuns
0 trabalho com pequenos grupos, com populacdes, partindo das suas
raizes com atenc¢do aos territorios, tendo sempre a atencéo ao local e ao
agir local que é uma das particularidades da Animacéo Sociocultural e
agir local a partir dos temas de referéncia das popula¢Ges com que
trabalhamos. Neste sentido, se tem futuro ou ndo, depende muito do
futuro que as actuais dindmicas sociais reservarem a possibilidade de
intervir nas populagdes de uma forma ndo autoritaria nem de
engenharia, quer dizer sem nenhuma espécie de azedume para com 0s
engenheiros, acho que a Animacdo Sociocultural é um processo um
bocadinho ao contrario da engenharia, na engenharia tem de se fazer
uma coisa normalmente a partir duma resolugéo standarizada, penso que
nao havera trés métodos diferentes para calcular a resisténcia de um
dado material, por exemplo o betdo que se esta a utilizar na construcao
de uma ponte ou coisa assim, na Animagdo Sociocultural ndo pode ser
assim, 0s materiais com que trabalhamos ndo sdo materiais, sdo pessoas
e trabalhamos a partir dos projectos dessas pessoas. Também nos
distinguimos dos economistas da teoria da modernizacdo porque ao
contrario deles que pensam que ha um conjunto de necessidades
definidas a partida e que é preciso responder a elas, nds achamos que
nao ha um corpo de necessidades definidas a partida e, portanto, que é
preciso perceber quais SA0 0S recursos, as necessidades, 0s projectos das
pessoas e € isto que sao as nossas necessidades.”

(Silva, 2003. Entrevista n.°1)

O Futuro da Animagdo Sociocultural em Portugal vai centrar-se, segundo Orlando
Garcia, numa perspectiva plural onde coexiste uma panoplia de &mbitos e ainda uma vertente
difusa e outra mais institucionalizada, que deve responder e corresponder a preocupagdes da
sociedade nos diferentes niveis: culturais, sociais, educativos, politicos, formativos (formais e
ndo formais) e novas tecnologias.

“A Animacdo Sociocultural sempre teve e vai continuar a ter esta
vocagao pluri, multi, extensiva, adaptativa aos meandros, meandros cada
vez mais e mais diversificados e a Animacdo Sociocultural acompanha
todo este processo. Julgo que a Animacgdo Sociocultural, no futuro,
implica que haja mais especializagdo, mais estruturagdo. Nos sectores de
actividade que forem mais especializados, a formagéo vai ter tendéncia a
gualificar-se e nalguns aspectos a especializar-se e vai continuar a haver
“n” ac¢des que ndo tém controle nem dispositivos, quer universitarios,
guer estatais, ou seja, 0 que vém é o que resulta da dinamica das
pessoas. Agora, cada vez, tendemos mais a ter as denominadas
associacfes quase virtuais, ndo sdo associacGes formais € malta que esta
associada a volta de determinado tipo de interesses e que contactam uns
com 0s outros através das internetes e telemoveis e depois encontram-se
e realizam actividades... *

(Garcia, 2003. Entrevista n.? 2)



Na opinido de Esau Dinis, o futuro da Animacdo Sociocultural apresenta um panorama
tridimensional, a saber: - uma corrente proteccionista estatal resumida numa politica para as
pessoas; uma segunda corrente assente na vertente de uma intervencéo levada a cabo por uma
politica com as pessoas onde a Animagdo Sociocultural serve para criar e imprimir dindmicas
comunitarias destinadas a resolucdo de problemas concretos e uma terceira corrente ligada a
novos ambitos emergentes da vida quotidiana e onde a figura do Animador vai ter um relevante
papel como mediador e como dinamizador do tempo de 6cio das diferentes faixas etérias.

“Eu penso que a Animagdo Sociocultural terd trés vertentes; uma mais
conservadora no interior da prépria democracia, consistindo em tirar
partido daquilo que ja existe, seja na fruicdo dos bens culturais, seja no
levar mais longe aquilo que é a componente instrutiva e educativa da
propria educacdo, seja a partir de campos delimitados como o desporto,
0 turismo. Permitird, durante o tempo em que as pessoas estao
disponiveis, que tirem melhor partido do que ja ttm mesmo sem o
valorizarem.

Penso que ha ainda uma segunda dimensdo que é mais reformista ou
“revoluciondria’ e mais prospectiva, no sentido em que ha na sociedade
a necessidade de partir para uma democracia mais participada, mais
inovadora e, ao mesmo tempo, abrindo novos caminhos para as pessoas
se libertarem e encontrarem o verdadeiro sentido das suas vidas.

Ha um terceiro caminho, que passa pela Animacdo do quotidiano que
nao pode deixar de ser feita, que é relativa a grupos tocados por
probleméticas de droga, de delinquéncia, que se ocupam de idosos, de
deficientes, de imigrantes, em que o animador tem um papel muito
importante.”

(Dinis, 2003. Entrevista n.° 3)

O futuro da Animacdo Sociocultural, para Henrique Gomes Araljo, apresenta-se
condicionado por uma sociedade gue manipula e domina e s6 0s movimentos portadores de
ideias novas poderao alterar este quadro:

“Vejo um futuro dificil, com dificuldades devido ao facto das formas de
manipulacdo e domesticagdo serem hoje sofisticadas. E preciso uma
grande dadiva para poder levar a afirmacao do discurso da Animacao
Sociocultural. Embora também penso que ha novos movimentos de
jovens e movimentos jovens que estdo interessados em participarem no
sentido de se atingir a autonomia.”

(Araujo, 2003: entrevista n.° 5)

Para o antigo director e proprietario da Intervencdo - Revista de Animacdo Sécio-
Cultural o futuro da Animacdo Sociocultural apresenta-se dependente da capacidade da
afirmacéo do seu discurso.

“O futuro da Animacao Sociocultural passard pela forca social que
tiverem 0s grupos sociais que pensam que ela é determinante. O Futuro
nao me parece determinado, o futuro é a confluéncia de varios grupos em
presenca, ndo vejo muita facilidade para a Animacgdo Sociocultural se
afirmar, depende da capacidade de afirmacao.”



(Martins, 2003: entrevista n.°4)

1.1. O poder politico na histéria da Animacao Sociocultural

O poder politico de hoje, ao contrario dos anos 70, assume alguma resisténcia a
Animacdo, em virtude do discurso critico colidir com os interesses instalados de uma classe
politica cada vez mais desfasada da popula¢do, como o demonstra a evolucdo da taxa de
abstencdo nos sucessivos actos eleitorais. Contudo, embora a maioria da classe politica se
oponha a este método de intervencdo, existe uma minoria de politicos que vé na Animacao
Sociocultural um meio de potenciar a democracia, um caminho para a assuncdo de uma
cidadania plena, um processo conducente a credibilidade da ac¢do politica, uma forma de
conferir verdade e legitimidade a elei¢do e ao exercicio de funcgdes politicas.

Para estes e para os politicos do futuro, estamos convictos de que a Animacao
Sociocultural constitui e vai constituir cada vez mais uma estratégia de intervencao, permitindo
a introducdo de programas de Animacdo, e, a0 mesmo tempo, promovendo o aparecimento de
cidaddos com plena cidadania: criticos, solidarios, tolerantes, cooperantes, participantes nas
causas publicas, felizes, e onde a accdo humana constitui a chave para uma nova forma de estar
e de ser.

Os politicos do presente e do futuro podem reduzir despesas aos contribuintes através de
sectores chave, onde a Animagdo pode e deve conferir sentido a partir da sua intervengéo. Eis
alguns exemplos:

e salde: a partir da accdo terapéutica da Animacdo Sociocultural, é possivel reduzir
nos custos com farmacos, anti-depressivos através do bem estar, felicidade,
harmonia, criatividade e auto estima conferidos pela ac¢do da Animacéo;

e educacdo: através da articulacdo dos espacos educativos formais, ndo formais e
informais e, ainda, pela partilha e cruzamento de saberes, levando os alunos a uma
melhor capacidade de aprenderem, e tornando o tempo livre como um tempo
educativo;

e prevencdo do risco: 0s programas de Animacdo Sociocultural constituem um meio
de precaucdo, eliminando focos de violéncia, marginalidade, dependéncia,
agressividade e criminalidade;

e animacdo do 6cio diurno e nocturno dos jovens: conferir um sentido criativo,

divertido e educativo através de programas que envolvam a participagdo juvenil;



e dar sentido a vida: promover formas criativas assentes na ac¢do e nao na
passividade, na participa¢éo e ndo na delegacdo, no animar o tempo e n&o na morte
do tempo;

e ambiente: ligar o ambiente ao homem numa perspectiva de eco-territério partilhado
e assumindo-o0 como patrimoénio humano;

e justica: nada é mais justo e igualitario que um programa de Animacdo Sociocultural.
As pessoas sdo seres iguais que cooperam entre si, retirando a vivéncia diferengas
sociais, poderes e diferencas etérias;

e prevencdo rodoviaria: dado Portugal ser um pais com uma taxa elevada de
sinistralidade é possivel a partir de programas de Animacdo Sociocultural intervir
através de uma educacdo rodovidria que anule a mera informacdo mecanica,
promovendo a envolvéncia directa das pessoas a volta de uma formagéo centrada

em questBes ligadas a humanizacédo relacional;

A Animacdo Sociocultural é imprescindivel dado que vivemos também o tempo da
existéncia de comunidades sem vida comum e daqui emergir o dever imperioso de devolver o
sentido critico a existéncia, como nos expressa Garcia (1980), ao afirmar:

“Passamos a ser conduzidos por modas, que nos sdo meticulosamente
impostas, por modelos que nos entram pelos olhos dentro, criou-se uma
méaquina de consumo para a qual ndo estamos preparados para
responder criticamente a que ndo sao isentos 0s processos hipnoticos que
essa maquina utiliza. Deram-se uma série de machadadas na
comunicacdo interpessoal directa, viva, 0 que contribui para que os
grupos perdessem grande parte da sua capacidade de accdo e de
intervencdo directa. Criou-se um ambiente de passividade, de
massificacdo e de conformismo, alimentado pelo bombardeamento de
imagens e ideias. A certa altura surge-nos a animacgédo como hip6tese de
resposta a isto. Comeca-se a tomar consciéncia de que fazemos parte de
um rebanho, essencialmente nos meios urbanos, mas foi-se alastrando
para os meios rurais.”

(Garcia, 1980: pp. 6-7)

Actualmente, a Animacdo requer uma metodologia de intervencdo que implique uma
accdo educativa assente em respostas que anulem a domesticacdo humana, a mecanizagdo, o
individuo desligado das pessoas, o ritual e o trivial em vez da vivéncia criativa. Uma
metodologia que va de encontro aos desejos expressos por Placer (2000) no seu artigo
“Educacion y Animacion Sociocultural en una Sociedad Globalizada”, incluida nos Cuadernos
de Animacion, n.°. 1, no qual perspectiva estratégias de resposta aos problemas sentidos, nos

dias de hoje, e que se prendem com a necessidade de se promover a dimensdo humana.

Quadro n.°51: a Animacédo Sociocultural numa sociedade globalizada



Educacéo sociocultural para:

Perante uma sociedade de:

Alternativas Socioculturais:

Conhecer Pensamento Unico Descoberta
Saber = estar informado/ Consciéncia critica
informacdo controlada Aprender a aprender
Conviver Dependéncia Comunicacéo
Controle Relagdo Interpessoal
exclusao Participacdo
Ser Pessoa Capital humano Autoestima / autonomia

Massificacdo Individualismo

Solidariedade / dialogo
Consciéncia de povo

Fazer/Produzir

Instrumental
Competitividade

Cultura sécio-ecoldgica
Solidariedade

Criatividade

Fonte: Felix Placer (2000)

2. A ANIMACAO SOCIOCULTURAL E NIVEIS DE CONHECIMENTO

Pensamos que, dada a qualidade interdisciplinar das matérias e dos conhecimentos que
abarca ndo é possivel conferir & Animagdo Sociocultural um corpo tedrico proprio. Entendemos
que ndo é desejavel que isso aconteca. Assim a Animagdo Sociocultural ndo deve ser
redutoramente prosseguida por uma univoca abordagem parcelar, mas, antes, por um conjunto
de perspectivas e seus correspondentes métodos, isto €, por um conjunto articulado de saberes
de diferentes niveis de complexidade, configuradores da pluralidade da tematica conceptual e da
natureza do seu objecto.

A Animacado Sociocultural do futuro terd de fornecer respostas que se liguem ao pulsar
de um tempo caracterizado por uma acentuada instabilidade social, econdmica, laboral, politica,
psiquica, ou seja, terd de prosseguir a sua funcdo de modo comprometido com a pessoa humana
€ COM 0S Seus anseios e expectativas. Terd, igualmente, de actuar sob o signo da afectividade, de
maneira a propiciar o reforco dos lacos de solidariedade activa, capazes de neutralizar o
individualismo cismaético e os estados de depressdo psicossocial. Serd uma Animacdo que
intervird em niveis tdo diferentes como o politico, o social, o cultural, 0 educativo, mas também
nos planos da sensibilidade, da criatividade, da confianca, do humanismo, do viver em grupo e
em harmonia com o meio ambiente. Esta vocagdo pluridimensional, como é 6bvio, € refractaria
a aplicacdo e reproducdo de l6gicas modelares univocas.

A Animacdo Sociocultural ndo possui, portanto, um corpo teérico préprio devido a
amplitude e ao alcance da sua intervencdo. Isto ndo desqualifica a sua filosofia de acgdo, nem
significa pobreza tedrica. De facto, é possivel assinalar no discurso multidisciplinar que sustenta
teoricamente o seu ambito de conhecimento e de intervencdo um conjunto de elementos ou
tracos discretos de identificacdo, como muito bem assinala Trilla (1997), na sua epistemologia
fundada em sete diferentes niveis de conhecimento, sete diferentes niveis que podem ou ndo

apresentar uma configuracao auténoma.




Quadro n.° 52: a Animacéao Sociocultural e os niveis de conhecimento

Niveis de conhecimento

Caracterizacéo

Metatedrico

Este item incide a discussdo sobre 0 ambito do discurso da Animacédo
Sociocultural e que compreende, entre outras coisas a relacéo da
Animacao com outras areas, a génese da sua intervencao e a questao
sobre se é metodologica, ideoldgica, tecnolégica, teorica, pratica,
tedrica-pratica....

Sistemético - Conceptual

Este nivel centra o debate a volta dos conceitos, ambitos e
terminologias

Ideolégico-ético-politico

Este compreende a discussdo em torno das finalidades, compromissos,
atitudes, modelo de intervencdo da animag@o como accéo politica
dentro de um quadro ético e deontoldgico.

Sociolégico

Centra-se na problematica do prévio conhecimento e profundo estudo
do meio em que se vai intervir, e isto requer, por parte dos técnicos de
intervencdo, uma formacéo no &mbito da sociologia, antropologia,
metodologia, das técnicas de andlise e das formas plurais de
interpretacdo da realidade.

Psicoldgico

Centra-se na necessidade de se possuir um profundo conhecimento
sobre o sujeito da intervencdo. O conhecimento ndo se deve centrar
somente na ac¢do da animacgdo, mas estender-se aos destinatarios do
programa a quem se dirige a intervencdo, e isto requer formacéo
sobretudo ao nivel da psicologia social e psicologia comunitaria, que
constituem instrumentos de apoio indispensaveis.

Metodoldgico ou tecnoldgico

Constitui o centro nuclear da intervencdo, é por esta via que se elabora,
planifica e avalia a intervencdo. A animacéo constitui em si uma
metodologia e o animador, na accdo de animar, deve possuir um
conjunto de técnicas de intervengdo que o leve a promover programas
nos contextos cultural, educativo e social.

A Experiéncia

Este nivel apoia-se na premissa que a vida e a experiéncia conferem
conhecimentos e saberes. Constituiram no passado o primeiro espaco
formativo para a animacdo e 0s animadores

Fonte Trilla (1997). Adaptacéo Propria

3. A CIDADANIA COMO IMPERATIVO DA ANIMACAO SOCIOCULTURAL

A Animacdo Sociocultural investe em praticas de cidadania plena, mediante as quais o

ser humano é incitado a intervir na causa publica. 1sso requer informacdo, consciencializagdo,

cultura e vivéncia democraticas que promovam a pessoa a condicao de actor protagonista do seu

desenvolvimento social, cultural, educativo e politico. Assim, hoje, requer-se uma Animagao

que partilhe o sentido e a dimensdo dos postulados propostos e defendidos por Peres (2004):

"Ha coisas que ndo gosto neste pais. Ndo gosto da democracia
domesticada, da cultura do siléncio, das desigualdades socio-econdmicas
e das exclusdes socioculturais. Déi-me que esta aldeia pequena ande a
deriva. De forma autista e prepotente, os poderes instalados vao
fomentando o corte de lacos sociais e de confianca daqueles que lutam
por uma globalizagdo solidaria e sustentavel."




(Peres. In A pagina da Educacdo. n.°. 130 de Janeiro de 2004-01-12)

A Animacdo Sociocultural do presente e do futuro exige uma intervencdo com
dimensdo ética, que passa pela compreensdo de que a felicidade dos outros é também a nossa. A
Animacédo Sociocultural dos tempos vindouros carece de novos compromissos, nomeadamente,
no plano existencial, na aquisicdo da plena autonomia e autoorganizagdo humanas na procura de
um beme-estar interior e exterior. No fundo, o seu horizonte Gltimo é o da utopia de ndo ser mais
necesséria, dado ter-se atingido o ideal duma sociedade assente em relacBes solidarias,
afectuosas, em que a vivéncia corresponde a convivéncia, em que o agir é sindénimo de interagir,
em que a democracia € um modo de vida, com uma participagdo comprometida com os outros e
ndo assente na delegacdo. Uma Animacéo, enfim, ligada ao direito mais elementar do ser
humano, o direito a ser feliz, como sublinha Dalai-Lama:

““(...) E indiscutivel que o cuidado pelos outros é benéfico. E indiscutivel

que a nossa felicidade esta intimamente ligada a felicidade dos outros. E

indiscutivel que se a sociedade sofrer nds também sofremos...”
(Dalai-Lama, 2000: p. 135)

O Futuro da Animagdo Sociocultural requer ainda politicas pensadas por politicos com
visdo prospectiva, que falem o que pensam, que utilizem o discurso critico e ndo o politicamente
correcto, isto é, que as palavras tenham o verdadeiro sentido original.

Porque o futuro ndo pode, ndo deve ser construido na adopg¢do de novos Iéxicos, muito
em vigor por determinados politicos, que expressam palavras sem sentido, porque sdo ditas em
contextos vazios de significado e dai emergir um novo vocabuldrio muito presente na classe
politica, em que as linguagens em que expressa o termo de equidade em vez de igualdade,
exclusdo social, em vez de pobreza, assimetrias, em vez de desigualdades...

Estas questdes afectam o nosso futuro e, consequentemente, o da Animacdo
Sociocultural, porque os fendmenos ndo sdo isolados e tomando como exemplo a exclusdo
social importa ter presente que a mesma projecta um conjunto de exclusdes que, de acordo com
Bruto da Costa (2004, p. 22-24), apresentam as seguintes caracteristicas: - tipo econémico, onde
a forma de exclusdo se apresenta como consequéncia das péssimas condi¢Bes de vida, débeis
qualificacBes profissionais e consequente precariedade laboral; — tipo social: com uma
influéncia directa ao nivel das relagdes interpessoais, onde normalmente ndo existem relagdes
sociais, imperando o isolamento, a falta de autonomia e autodesenvolvimento. — tipo cultural:
onde a falta de cultura e de lagos culturais constituem um terreno fértil para a assuncéo de
praticas xenofobas, racistas e chauvinistas; — tipo patoldgico: caracterizado por factores de
indole psicoldgica ou mental, resultantes de alteracGes operadas no seio da familia e derivados
de comportamentos desviantes; - comportamentos auto-destrutivos: resultante de

comportamentos que conduzem a uma auto-exclusdo como consequéncia de comportamentos



auto-destrutivos, derivados normalmente do alcool, da toxicodependéncia e da prostituicéo.

Estas exclusfes sociais devem constituir uma Optima base de trabalho para o futuro de
uma Animacgéo Sociocultural, comprometida com a integracdo social, com uma participacdo
comprometida, com o0 auto-desenvolvimento e a autonomia Humana, com a elaboracdo
execucdo e acompanhamento de programas que visem as relagdes interpessoais, as prevengoes e
0 estabelecimento de lagos sociais. Para tal é imprescindivel que o poder politico esteja ciente
das potencialidades deste método de intervencdo comunitaria e manifeste disponibilidade para a
criacdo de equipas de intervencdo multidisciplinares, onde a figura do técnico de Animagédo
assuma centralidade.

Qualquer programa de Animacéo Sociocultural deve constituir uma ac¢do baseada no
direito de cidadania com uma qualidade de vida que passa entre outras coisas, pela assuncao de
direitos, nomeadamente o direito ao reencontro da cidade com o cidaddo e onde a cidade se
apresente como um espaco educativo que estimule o interagir, a criatividade, a participacéo,
levando a pessoa a estar informada, a opinar, a intervir na vida politica e social da comunidade.
Este principio € partilhado por Queiroz, quando afirma:

"...0 convivio e as relacGes interpessoais estdo centradas na casa, onde
crescem as culturas de apartamento. As culturas de saida estdo sujeitas a
uma competicdo dos audiovisuais e a mdaltiplas alternativas
domiciliarias, o que coloca em lugar destacado a questdo da qualidade
dos equipamentos culturais e dos respectivos servicos. Exige-se
humanizacdo no planeamento dos novos espagos urbanos com
integracdo de equipamentos culturais que estimulem a convivialidade e a
cidadania. A relacdo entre a cultura e o espaco urbano é uma questao
tedrica urgente, pois da identificacdo das suas potencialidades e
blogueamentos depende o desenvolvimento de sociedades democréticas
ou o estabelecimento cada vez mais estratificado do acesso a producao
cultural. (...)A renovacao das cidades estd na ordem do dia e esta exige a
participacdo dos cidaddos. A personalizacdo da cidade passa
inevitavelmente pela sua diferenca mas também pela abertura ao mundo,
pela forma como valoriza mas também como contacta e estabelece uma
relacdo positiva entre este e o global."

(Queiroz, 1999: p. 33)

Uma cidadania que hoje nos aparece carregada de riscos e perigos, fruto de um poder
gue nos quer manietar, condicionar, controlar e limitar a nossa participacéo e intervencéo.

Assistimos aos novos sinais que nos chegam da nova mentalidade reinante onde tudo é
norteado pela logica de mercado - mercado da salde, mercado da educacdo, mercado da
cultura...- estendendo este principio da economia de mercado para uma sociedade de mercado,
onde bens e direitos assumidos no passado como sejam: a salde, a educacgdo e a cultura se
transformam numa onda empresarial, designada pela sigla do utilizador/ pagador:

"Est& a emergir um novo senso comum mercantil, onde tudo se compra e
tudo se vende. (...) A Educacéo corre o risco de deixar de ser um direito
de cidadania e passar a ser um bem de producdo e de consumo sujeita a



I6gica do mercado. (...) A ideia é que ndo haja apenas uma economia de
mercado mas uma sociedade de mercado..."
(Santos In: a pagina da educacédo Julho de 2002)

A Animagdo Sociocultural como imperativo de cidadania deve ainda ligar-se ao sentido

da superacdo de focos de marginalidade humana, normalmente de uma marginalidade imposta

pela uma adopcéo de vida sem vivéncia social e familiar onde jovens sdo socializados a partir da

rua numa légica tribal, como nos assinala Garcia:

“(...) Os Jovens urbanos estdo a ser socializados numa légica que
favorece a “tribalizacdo” dos comportamentos. Ao nivel simbélico, as
estéticas inspiradas no mundo ‘“‘escavacado” tém alastrado nas
mensagens e referenciacbes mediaticas. Apreciam-se e cultivam-se
diversas formas de decadéncia e de violentacdo civilizacional. Ha uma
poesia angustiada dos ambientes degradados e devastados. Emergiu o
culto do “urbano- depressivo™, que estd em proliferacéo...”

(Garcia, 2002. Comunicacdo no Seminario Animacéo Sociocultural e
Participacdo, organizado pela ANASC/Palmela dias 24 e 25 de Outubro.)

A Animacédo Sociocultural como metodologia de intervencéo, inscrita na educacdo ndo

formal, deve ter como missdo futura, desocultar tendéncias “bancarias” muito enraizadas no

sistema educativo formal e promover uma pedagogia da libertagdo como nos ensinou Paulo

Freire.

Tem-se educado os cidaddos numa logica da passividade e da delegacdo de poderes,

reconvertendo-0s em meros receptores. Tem-se promovido a democracia puramente formal. O

futuro exige:

viver a participacdo e rejeitar a delegagdo. A dimensdo da participacdo deve estar
associada a auto-organizacao, a autonomia e a um permanente COmpromisso com o
desenvolvimento;

rejeitar a precarizacdo das relacGes laborais que afectam a participacdo e
condicionam a vida das pessoas;

educar para o tempo livre, onde o écio ndo se esgote em neg6cio, mas num tempo
que permita o viver criativo através de vivéncias e processos de participacdo
partilhados;

defender um novo associativismo que va de encontro ao pulsar deste novo tempo e
gue constitua um espaco propicio de educacgdo ndo formal,

valorizar a dimensdo da politica entendida como meio de participacdo na causa
publica e ndo reduzida apenas a uma classe politica;

potenciar a democracia entendida como a vontade do povo e rejeitar o sistema da
partidocracia entendida como a vontade de um determinado partido em sobrepor-se

a tudo e a todos;



e lutar pelo aparecimento de novos gestores, facilitadores de praticas democréticas e
rejeitar o modelo de comissarios politicos cujas praticas sdo, normalmente,
norteadas pela perseguicdo a quem perfilha ideias diferentes, remetendo para o
siléncio e a clausura as vozes criticas. Denunciar, ainda, a desfacatez destes
comissarios ao criticarem a falta de produtividade quando sdo os préprios a

condicionarem e a limitarem os desempenhos profissionais.

4. A ANIMACAO SOCIOCULTURAL E AS PERSPECTIVAS FUTURAS

A Animacdo Sociocultural do futuro deve novamente icar as bandeiras do seu passado
histérico, plasmadas no principio formulado por Delval e trazido a colacéo por Salvatare (1997)
guando sustenta uma reflex@o sobre os fins da educacdo, - é uma reflexdo sobre o destino do
homem, sobre o lugar que ocupa na natureza, sobre as rela¢es entre os seres humanos.

Esta dimensdo de homem com humanismo requer uma serie de compromissos ligados
com a vivéncia didria que deve ser norteada por postulados e normas que confiram sentido a
nossa condicdo de seres humanos ja que, nos ultimos tempos, temos sido vitimas de algumas
“machadadas” dadas ao justo sentido do humanismo onde assume destaque a transformacédo do
homem/humano em homem/ mecanizado e institucional e que aparece como consequéncia das
praticas se terem alterado profundamente, nas ultimas décadas, e surgem estritamente
relacionadas, nomeadamente, com o ciclo da vida. Se evocarmos a memdria dos nossos bisavés
nasciam em casa, viviam e trabalhavam a partir da casa, a velhice passava-se no seio da familia
e morriam, humanamente, em casa. Os nossos avos nasceram em casa, viviam e trabalhavam a
partir da casa, a velhice, normalmente foi ou é passada em lares e vdo morrer na
instituigdo/hospital. Os nossos pais nascerem em casa, no seio da familia, passaram a infancia
no seio da familia, cresceram no seio da familia, trabalham ou trabalharam numa instituicao,
mas mantendo a ligacdo a casa familia. Vivem ou viveram a velhice normalmente em lares e
morrem ou vdo morrer longe da familia na instituicdo hospital. A nossa geragdo nasceu,
geralmente, em casa, passou a infancia em casa, viveu a adolescéncia e parte da juventude a
partir da casa, vai passar a velhice em lares ou em residéncias para a terceira idade e vai morrer
na instituicdo. Os nossos filhos ou 0s que nascem no nNOsSSO tempo nascem em
hospitais/instituicdo e em grande parte em incubadoras, eventualmente, através de partos
artificiais e também, normalmente, afastados do leite materno, ainda na idade lactente vao para
0 infantario  deposito/instituicéo. Na infancia  continuam na instituicdo
infantario/armazém/depdsito, ainda na infancia vao para o ensino basico/instituicdo, a juventude
¢ passada na escola secundaria e universidade/instituicdo, na idade adulta trabalham numa

instituicdo, a velhice vai ser passada num lar/instituicdo e, concerteza, vd0 morrer numa



instituicdo hospital, lar..., longe dos lagos familiares.

Esta constatacdo permite-nos compreender as muitas violéncias, as muitas depressdes, 0
muito insucesso educativo, a muita agressividade, os muitos desequilibrios, a falta de didlogo, a
falta de afectos, a toxicodependéncia, o alcoolismo,...

Ser vitima do afastamento da vida é ainda associado a comunicacdo mecéanica via
telemdvel, Internet, pois a caracterizagdo do homem chamado post-moderno, frio, institucional,
distante, insociével, individualista, ndo solidario, para quem a Animag&o Sociocultural do futuro
deve olhar e atender a partir de programas que, sob o signo do afecto, Ihe devolvam o pulsar da
dimensdo humana e lhe confiram espagos de promocdo de relagdes interpessoais criativas, de
confianca, de expressividade e de sentido. Uma Animacdo Sociocultural que anule o
desconhecimento do homem pelo outro homem, como nos diz Paulo Ferreira:

““As pessoas, hoje, ndo andam, correm;

ndo param, cruzam-se;

nao conversam, gesticulam;

n&do escutam, ouvem;

nao véem, olham;

ndo sentem, reagem;

nao convivem, estdo juntas.

As pessoas, hoje, caminham lado a lado sem jamais se encontrarem.”
(Ferreira, Paulo.1999: p. 93)

A Animacdo Sociocultural deverd também atender, ainda, ao facto de actualmente
assistirmos & proliferacdo de doencas e males resultantes das muitas tensdes geradas pelo viver
numa sociedade onde as pessoas sdo cada vez menos “socias”’umas das outras. Neste sentido,
devera tomar-se em linha de conta 0 aumento da tendéncia geral, na sociedade portuguesa, de
estados de depressdo. Com o intuito de dar respostas a algumas destas questdes, recentemente, a
Direccdo Geral da Salde elaborou um documento em que se prepara para avangar com 0
programa Nacional de Luta contra a depresséo...

“Portugal vai ter programa nacional de luta contra a depresséo.
PerturbagGes neuropsiquiatricas ja sdo a primeira causa de
incapacidade e mortalidade em Portugal. Hoje é o dia mundial da satde
mental. (...) Estima-se que o total anual de consultas psiquiatricas
ascenda a meio milhdo; 50 mil serdo primeiras consultas. Em apenas
uma década (1992-2001) o consumo de antidepressivos mais do que
duplicou em Portugal (de 1,8 para 4 milhdes de embalagens). (...) Em
Portugal existem 39 estabelecimentos de psiquiatria e pedopsiquiatria e
trés centros de alcoologia com uma capacidade global de internamento
de 2640 camas (cerca de 60 por cento concentram-se nos cinco hospitais
psiquiatricos do pais). (...) H& 422 psiquiatras, 160 psicélogos, 40
pedopsiquiatras, 124 técnicos de servico social, 65 terapeutas
ocupacionais e 5 técnicos de psicomotricidade.”

(Jornal Publico de 10 de Outubro de 2004,pp.10-14)

Estamos de acordo com o0s propoésitos deste programa de intervengdo. Todavia, Somos



de opinido que técnicos de Animacdo devem fazer parte da constituicdo das equipas de

intervencao no pressuposto de que ela é portadora de uma estratégia validada pela experiéncia e

orientada para a criagdo de dindmicas activas que podem evitar o crescente consumo de

antidepressivos.

O Pedagogo madrileno Merino Fernandez (2000) prevé que o futuro da Animacdo

Sociocultural passa pelas seguintes areas de intervencdo: area cultural, area comunitéria, area do

ocio e area formativa.

“(...)se perfilan para el futuro cuatro ambitos claros de actuacion de los
programas de animacién sociocultural: a) Ambito cultural; b) Ambito
comunitario; ¢) Ambito de ocio; d) Ambito formativo — profesional, como
exigencia de la rapida movilidad profesional y del paro.”

(Merino, 2000: p. 87)

Este autor especifica cada um destes itens, a partir dos seguintes enunciados:

no ambito cultural, considera a tendéncia futura da Animacdo Sociocultural
associada ao desenvolvimento cultural e a criagdo artistica, como muito
prometedora e em continua expans&o.

no sector comunitario e atendendo aos indicadores registados no plano das accdes
ligadas ao desenvolvimento, - Animacdo e educagdo comunitaria, - considera que
ela se encontra em crescimento;

no ambito do 6cio, considera que, dado a sua generalizagdo, se deverd animar o
tempo de Gcio como uma espago propicio para o incremento da criatividade
associado ao crescimento pessoal e da particular énfase & tendéncia que mais
autonomia tem vindo a adquirir, a Animacdo turistica;

no ambito formativo-profissional, destaca-se a importancia do refor¢o de uma forma
de Animacao, denominada Animacao laboral, associada a necessidade da formacéo

permanente.

Outra voz que anuncia um promissor futuro para a animacédo é Ventosa (2002), que a

toma como factor imprescindivel da procura incessante e utdpica da plena felicidade e da

realizacdo humana.

“La ASC, en Gltima instancia, se asienta sobre la inalienable aspiracién
humana por sobrepasar sus propios limites, su necesidad nace de la
incesante blsqueda de autonomia, libertad y emancipacion del ser
humano que, en el fondo de sus més intimos anhelos, rememora
constantemente la pregunta de Goethe: “¢ A caso no estamos en esta
vida para hacer eterno lo efimero?”. ”

(Ventosa, 2002, p: 237)

De La Riva (1989) é outro autor que inscreve a Animacdo e o seu futuro numa



intervencdo de luta em prol da realizacdo de um idedrio plural. Nessa medida, sustenta que a

accdo da Animacdo e do Animador ndo podem ser neutras, mas devem assumir

comprometidamente a sua vocagéo de agenciamento transformador da sociedade.

“(...) (Nuestro tiempo, nuestra realidad, no admiten ya lecturas lineales,
interpretaciones univocas y definitivas.). (...) Educadores, trabajadores
sociales, promotores Yy organizadores comunitarios, animadores
culturales, cuadros politicos y sindicales, militantes del movimiento
asociativo popular, voluntarios de la solidaridad..., nuestra accidn,
nuestra intervencion, influye en mayor o menor grado, de una forma u
otra, en el conjunto social, en las condiciones de vida de la gente.
Nuestra accién es social. Porque su objeto y su espacio es el de las
relaciones entre las personas, sus pautas y modelos de conducta, las
mentalidades y actitudes sociales...”

(De La Riva, 1989: p. 39)

Quintana (1993), por sua vez, associa o futuro da Animacdo Sociocultural a realizacédo

da felicidade futura, muito embora reconhecamos que 0s sinais que nos chegam ndo sejam

portadores de um optimismo esperangoso. A sua conviccdo é de, no entanto, que o futuro requer

0 envolvimento e a participagdo criativa de todos os individuos na descoberta do seu potencial

individual e colectivo.

“(...) En el desarrollo econémico de nuestra sociedad aparecieron
inicialmente las actividades primarias (agricultura), luego las
secundarias (industria), y ahora se halla plena eclosién el sector
terciario (servicios). EI proximo seré el sector cuaternario (o de servicios
sociales). Es decir, que después de tener cubiertas todas las necesidades
materiales, trataremos de alcanzar niveles de mejor calidad de vida, es
decir, también de vida humana y social. Y es aqui donde ha de actuar la
Animacion. Mejor dicho, ya esta actuando, y es de prever que se ira
desplegando cada vez més, tanto con animadores voluntarios como
mediante profesionales cualificados...”.

(Quintana, 1993: p. 179)

A Animacdo Sociocultural liga-se, ainda, no dizer de Sanchez (1997), a formacédo do

homem do futuro, e

que requer uma formacdo que ensine 0 homem a agir, a interagir, a

participar, a expressar-se e a assumir um papel activo na vida do grupo e da comunidade.

“(...) La animacion sociocultural puede desempefiar un papel importante,
en lo que se refiere a la preparacion del hombre que se adiestra para un
futuro inmediato. Podemos indicar que a la animacién sociocultural se le
abren grandes perspectivas, a la vez que tiene planteado el reto de hacer
su aporte en la formacién del hombre del futuro.”

(Sanchez, Antdnio. 1997, p. 27)

Gostariamos que o futuro da Animacdo Sociocultural materializasse 0 pensamento de

Demasi (2000), trazido a colagcdo por Maria Jodo Seixas, configurador de uma proposta de

felicidade futura, gerada pela civilizagdo do 6cio sem ociosidades. Domenico Demasi, professor

de sociologia do trabalho, na Universidade La Sapienza, em Roma, apresenta uma auspiciosa



carta de intencdes para os jovens de hoje e para os adultos do futuro, mediante a qual sustenta o
principio de que o homem vive para viver uma vida de prazer criativo e ndo uma vida de
trabalho alienante.

Se estas premissas se revelarem correctas, entdo o futuro da Animagdo Sociocultural
atingira, segundo 0 mesmo autor, 0 seu apogeu no ano 2020, uma vez que passara a intervir em
varios espacos e a desenvolver estratégias para dar sentido ao elevado tempo de ocio,
nomeadamente através de programas que garantam a formacdo permanente, a integracdo dos
tempos de trabalho, ndo trabalho, tempo livre e tempo liberto.

“No ano 2020, quando tiverdes 40 anos, todos os trabalhos manuais,
todas as actividades intelectuais sem valor acrescido, poderdo ser
confiados a maquinas. Cada pessoa dispora, a partida, de 30.000 horas
de trabalho. Os horarios deixarao de ter importancia. Nos paises ricos, 0
dia de trabalho ndo ultrapassara 3 horas, a semana de trabalho, 3 dias.
(...) Sera cada vez mais dificil fazer a distincdo entre estudos, trabalho,
tempo de lazer(...) A instrucdo que, hoje em dia, se situa a volta de 40 mil
horas, passard a formacdo continua e ocupard um minimo de 100 mil
horas da nossa vida. Sera concluido um novo pacto social destinado a
redistribuir a riqueza, o trabalho, o saber, o poder. A burocracia e a
criatividade opor-se-do numa luta sem tréguas.
No ano 2020, quando tiverdes 40 anos, cada pessoa dispora de 400 mil
horas de tempo de lazer. Sera esse 0 vosso problema mais sério: como
ocupar esses tempos? Como evitar o tédio? Como conseguir evoluir
intelectualmente? Contribuird isso para que haja mais violéncia, pelo
contrario, mais paz social? A prépria violéncia sera real ou virtual? Por
isso é que desde ja, devereis preparar-vos para o lazer, muito mais do
que para o trabalho, como é o caso nos nossos dias. (...) No ano 2020,
guando tiverdes 40 anos, cada um de voz tendera a demarcar-se
fortemente dos outros quanto ao gosto, aos desejos, aos comportamentos
individuais. Tereis tendéncia a s6 fazer o que vos apaixonar e a centrar
as vossas actividades nos sectores que vos motivarem intensamente. A
motivacado constituird o maior factor concorrencial.
No ano 2020, quando tiverdes 40 anos, a maioria das pessoas acreditara
que sé vive uma vez e que, portanto, é preciso viver bem. A maior parte
das profissGes estard virada para o bem — estar, o individual e o
colectivo. Como a duracdo da vida sera muito longa, as pessoas ocupar-
se-40 menos da quantidade da vida e muito mais da sua qualidade.”
(Seixas, 2000, p. 12/13).

Vemos, ouvimos e lemos e ndo podemos ignorar que 0S ventos que sopram ndo Sao
amenamente favoraveis ao presente histérico, que é marcado por um grande desrespeito pelo ser
humano e mais, assustadoramente, pela vida humana. Continuamente assistimos a criangas,
jovens, adultos e idosos a morrerem sem saberem porqué. Esta loucura sanguinaria traz-nos a
memoria o texto dramatico de Léon Chancerel “Gota de Mel”, que nos relata que, a partir do
nada e do sem sentido, se geram guerras capazes de homens matarem outros homens sem
saberem o porqué e da aplicagdo de tantos modos de matar aplicados ao nosso tempo e a

assuncdo da permanente loucura sanguinaria que conduz a chacina e a barbarie humana.



Também continuamente verificamos que a chamada pés - modernidade é, do ponto de
vista ideoldgico, uma forma de legitimar as diferencas sociais e econdmicas entre os diferentes
estratos da populagdo e de assegurar o bem-estar aos detentores do poder politico e financeiro.

Transportamos, contudo, a esperanga de que um outro futuro pode ser possivel e porque
somos adeptos de filosofias, de ideais e de sistemas espirituais que confiam no potencial de
transformacéo e de sublimagdo do ser humano, apoiamo-nos numa oragdo inspiradora de
Lalariam, reproduzimo-la como meio de incitagdo e inspiragdo da ac¢do dos Animadores, cujo
sentido de vida é reconduzivel a vocacgao de servico, junto do homem do presente e do homem
do futuro.

“Possa eu ser em todos 0s tempos, hoje e sempre
O protector dos que n&o tém proteccéo
O guia dos que perderam o caminho
Um barco para os que tém de atravessar oceanos
Uma ponte para os que tém de atravessar rios
Um santuario para 0s que estdo em perigo
Uma lampada para os que nédo tém luz
Um refligio para os que ndo tém abrigo
E o servente de todos os que precisam
(Dalai-Lama, 1999: p. 135)

Perspectivamos, ainda, o futuro da Animacgdo Sociocultural como um meio de praticar
uma forma de intervencdo assente em aprendizagens para a vida, como um modo de partilhar
saberes, aprendizagens, experiéncias, de transformar as atitudes passivas do ver, ouvir e do
escutar em atitudes através de envolvimento, debate, confronto, participacdo, interaccéo,
convivio, sempre com o objectivo Gltimo de levar cada qual a encontrar o seu caminho, sem se

sujeitar a imposicdo de modelos condutores do tipo “vem por aqui”.
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